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1. Objetivos  
El objetivo de este informe es presentar la documentación generada en la presentación del 

proyecto en el congreso internacional ICYMARE 2021 (International Conference for Young 

Marine Researcher’s), celebrado en Berlín del 21 al 24 de septiembre de 2021. La web del 

congreso puede consultarse en el siguiente link: https://www.icymare.com/conference/past-

conferences/icymare-2021/). El cartel del congreso (Figura 1): 

 

Figura  1. Cartel del congreso ICYMARE. 

 

2. Trabajo presentado 
Se presentó el trabajo realizado hasta la fecha del proyecto CORAL3D en formato e-póster Y 

charla virtual (Power Point) en el área del congreso denominada “Interdisciplinary Approaches 

for Sustainable Coastal and Ocean Management” El póster y la charla fueron presentados por 

la trabajadora del CTM Sara Campillo Marín.  

2.1. Póster y charla presentados 
A continuación, se muestra el e-poster elaborado (Figura2), captura de la charla presentada 

(Figura 3) y el resumen presentado para el Book of Abstracts del congreso (Figura 4). Todos los 

originales pueden consultarse en los anexos de la FV6.1 (Anexo I, II, III, IV y V). 

El póster fue presentado en la sesión del 21 de septiembre de 2021 a las 16:15h. Por su parte, 

la charla del proyecto se llevó a cabo el 22 de septiembre de 2021 a las 11:40h. 

https://www.icymare.com/conference/past-conferences/icymare-2021/
https://www.icymare.com/conference/past-conferences/icymare-2021/
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Figura  2. Póster virutal presentad en el congreso ICYMARE 2021. 
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Figura  3. Fotografías de la charla llevada a cabo en el congreso ICYMARE. 
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Figura  4. Captura del libro de resúmenes elaborado para el congreso. 
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2.2. Libro de actas 
A continuación, se presentan varias capturas del libro de actas (Figura 5 y 6). Puede consultar 

en original también en los anexos.  

 

Figura  5. Captura de horarios de la sesión de charlas con la participación de Sara Campillo Subrayada en amarillo. 
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Figura  6. Captura de horarios de la sesión de posters con la participación de Sara Campillo subrayada en amarillo. 
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2.3. Certificado de participación en el congreso. 
En la Figura 7 se puede observar el certificado de participación de la trabajadora Sara Campillo 

Marín en el congreso. 

 

Figura  7. Captura del certificado de participación en el congreso. 


