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Las opiniones y documentación aportadas en esta publicación son de exclusiva 

responsabilidad del autor o autores de los mismos, y no reflejan necesariamente los puntos 

de vista de las entidades que apoyan económicamente el proyecto. 
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1. Objetivos  
El objetivo de este informe es un informe sobre las visitas e impresiones relacionadas a la web 

del proyecto Coral3D – RESTAURACIÓN Y CONSERVACIÓN DE HÁBITATS CORALINOS DE LA 

REGIÓN DE MURCIA.  

 

2. Informe 
A continuación, se muestran capturas de los diferentes tipos de informes en los que se han 

logrados impresiones relacionadas con el proyecto: 

 

Google Analytics en Coral3D (552 visualizaciones):  

 

 

 

 

 

 

 

 

https://coral3d.es/
https://coral3d.es/
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Google Analytics en la web del CTMarmol (364 visualizaciones): 
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Estadísticas en boletines (1513 visualizaciones). 
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3. Resultado total de visualizaciones 
Por lo tanto, se han alcanzado un total de 2.429 visualizaciones de Coral3D sin tener en cuenta 

visualizaciones del canal de Youtube ni los videos colgados en dicho canal. 


